Konkurso „Kamera! Veiksmas! Demokratija!“ taisyklės ir sąlygos
Konkursas yra projekto „D-EFFECT“ dalis ir finansuojamas iš programos
Interreg South Baltic no STHB.04.01-IP.01-0005/23 lėšų

1. Bendrosios nuostatos
1. Konkursas „Kamera! Veiksmas! Demokratija!“ (toliau – Konkursas) yra projekto „D-EFFECT“ dalis, finansuojamas iš Interreg South Baltic programos lėšų.
2. Konkursą organizuoja Elbinge (Lenkija) esantis Europos susitikimų centras „Światowid“.
3. Organizatorius–partneris – Association of Municipalities of the Republic of Poland Euroregion Baltic, projekto partneriai – 12 savivaldybių iš Lenkijos, Švedijos, Danijos, Vokietijos ir Lietuvos:
· Lenkija: Olsztynek (PP), Elbląg (AP), Dzierzgoń (AP), Szczecin su Vakarų Pamario regionu (PP)
· Švedija: Hässleholm (PP) ir Västervik (PP)
· Danija: Guldborgsund (PP), Odsherred (PP), ir Bornholm (AP)
· Vokietija: Greifswald su Meklenburgo-Pomeranijos regionu (PP)
· Lietuva: Kretinga (PP) ir Telšiai (AP)
4. Konkursas jungia dvi projekto veiklas:
veikla 3.4 – jaunimo vertybių dialogo forumai apie socialinių vertybių krizę ir netikrumo dėl ateities įveikimą (2 tarptautiniai forumai nuotoliniu būdu, 50 dalyvių);
veikla 3.5 – mokymasis dalyvaujant jaunimo visuomenės ir aplinkosaugos veikloje visoje Europos Sąjungoje (3 išoriniai renginiai).
5. Konkurso tikslas – sukurti trumpametražį filmą arba animaciją demokratijos tema.

2. Konkurso uždaviniai
1. Konkursu siekiama:
· skatinti demokratines vertybes ir pilietinį jaunimo įsitraukimą;
· remti jaunų žmonių kūrybiškumą ir medijų įgūdžius;
· formuoti europietiškąjį sąmoningumą ir demokratijos svarbą kasdieniame gyvenime;
· įtraukti jaunimą į tarptautinį dialogą apie demokratijos ateitį.

3. Konkurso tikslas
1. Konkurso tikslas – sukurti trumpametražį filmą arba animaciją, susijusį su demokratija, jaunimo įsitraukimu ir įtaka politikai bei visuomenei.
2. Konkurso paraiškos formatas: trumpametražis filmas arba animacija iki 3 min. trukmės.
3. Tema turi būti susijusi su viena iš Taisyklėse išvardytų temų (detalus temų sąrašas pateiktas žemiau).
4. Kalba: filmas arba animacija gali būti sukurtas gimtąja kalba su angliškais subtitrais arba įrašytas anglų kalba.
5. Technika: leidžiami formatai apima vaizdo įrašus (pvz., filmuota telefonu, kamera, montuota kompiuteriu) arba animacijas (2D, 3D, sustabdytas kadras, piešta ranka ir t.t.).

4. Dalyviai
1. Konkurse gali dalyvauti 12–29 metų amžiaus asmenys iš projekto partnerių savivaldybių:
· Lenkija: Olsztynek (PP), Elbląg (AP), Dzierzgoń (AP), Szczecin (PP);
· Švedija: Hässleholm (PP) ir Västervik (PP);
· Danija: Guldborgsund (PP), Odsherred (PP), ir Bornholm (AP);
· Vokietija: Greifswald (PP);
· Lietuva: Kretinga (PP) ir Telšiai (AP);
2. Dalyviai gali dalyvauti individualiai arba komandose (komandoje daugiausiai – 3 žmonės).

5. Konkurso temos
Dalyviai gali pasirinkti vieną iš temų:
1. Jaunimas ir jo įtaka demokratijai
· „Jaunimo balsas – demokratijos stiprybė“ – kaip jauni žmonės gali realiai paveikti politikų sprendimus ir keisti savo aplinką?
· „Jei ne mes, tuomet kas?“ – kodėl jaunimas turėtų įsitraukti į visuomeninį gyvenimą?
· „Kaip juos priversti klausytis?“ – kaip įtikinti vyresniąją kartą, kad jaunimo balsas yra svarbus? Praktiniai būdai, kaip efektyviai įtikinti suaugusiuosius, politikus ir sprendimų priėmėjus, kad jaunimo perspektyva yra svarbi.
2. Demokratija kasdieniniame gyvenime
· „Kasdieninė demokratija“ – kokią įtaką demokratinės vertybės turi mūsų gyvenime? Kokiose kasdienėse situacijose naudojatės demokratija apie tai net nesusimąstydami?
· „Maži sprendimai, didelė demokratija“ – situacijos, kurioje demokratinės vertybės išsprendžia problemą, pavyzdys (pvz., dialogas, kompromisas, rinkimai).
· „Demokratija mano kieme“ – kaip demokratines vertybes galima įdiegti į kasdienį gyvenimą, pavyzdžiui, mokykloje, namuose, vietos bendruomenėje?
3. Įkvepiančios demokratijos istorijos
· „Jauni žmonės gali pakeisti pasaulį“ – papasakok jauno žmogaus ar žmonių grupės istoriją, kurie nuveikė kažką svarbaus demokratijos ir visuomenės labui.
· „Maži veiksmai – dideli pokyčiai“ – kaip jaunimo socialiniai judėjimai veikia demokratiją? Kaip vietos jaunimo iniciatyvos veikia didesnę bendruomenę?
· „Pažadinti demokratiją“ – kaip jauni žmonės gali būti paskatinti aktyviau įsitraukti į socialinį ir politinį gyvenimą?
4. Ateitis ir demokratijos iššūkiai
· „Ideali mano demokratija“ – idealios demokratinės sistemos vizija. Kaip turėtų atrodyti sąžininga, atvira ir efektyvi demokratinė sistema?
· „Ar demokratija išgyvens?“ – su kokiais iššūkiais susiduria demokratija ir ką mes galime padaryti, kad ją apsaugotume?
· „Kas būtų, jei nebūtų demokratijos?“ – pasaulio be demokratijos vizija.
5. Mano vaidmuo demokratijoje
· „Demokratija ir aš“ – ką man duoda demokratija ir ką aš galiu jai duoti?
· „Mano balsas svarbus!“ – kodėl svarbu dalyvauti rinkimuose ir kitose demokratijos formose?
· „Demokratija yra daugiau nei rinkimai“ – kokios kitos socialinio įsitraukimo formos yra svarbios pilietinei visuomenei?

6. Dalyvavimo sąlygos

1. Dalyviai turi užpildyti nurodytą Organizatorių dalyvio formą.
2. Įrašai (filmai arba animacijos) turi būti atsiųsti MP4 arba MOV formatu el. paštu birute.naujokaitiene@kretvb.lt arba naudojantis WeTransfer platforma.
3. Kiekvienas įrašas turi turėti:
· filmo pavadinimą,
· trumpą įrašo aprašymą (iki 500 ženklų),
· sutikimus dėl filmo publikavimo ir asmens duomenų tvarkymo pagal pridėtus šablonus.
4. Kiekvieno filmo arba animacijos pirmame ir paskutiniame kadruose privalo būti oficialūs projekto logotipai.
5. Įrašai nevertinami, jei:
· neatitinka minimalių reikalavimų (neturi aprašymo, pavadinimo, logotipų, paraiškos formos);
· yra pateikti vėliau nei lapkričio 15 d.;
· neatitinka konkurso temų;
· yra draudžiamo ar įžeidžiančio turinio;
· pateikti neteisingu formatu.

7. Vertinimo kriterijai

1. Filmai bus vertinami atsižvelgiant į šiuos kriterijus:
· Temos aktualumas (0–10 taškų): kaip tiksliai filmas atskleidžia pasirinktą temą?
· Kūrybiškumas ir originalumas (0–10 taškų): inovatyvus požiūris į temą, unikalios idėjos.
· Išpildymo kokybė (0–10 taškų): montavimo, garso, vaizdo kokybė, siužetinė linija.
· Poveikis (0–10 taškų): ar filmas įkvepia veikti, sukelia apmąstymus?
· Socialinis įsitraukimas (0–10 taškų): ar filmas gali įkvėpti kitus ir sukelti diskusijas?
Didžiausias galimas taškų skaičius: 50.
2. Kiekvienos savivaldybės komisija išrinks iki 3 geriausių darbų (iki 5 nugalėtojų):
· Individualūs (2 įrašai) – 2 laimėtojai
· Grupiniai (1 įrašas) – 3 laimėtojai

8. Nugalėtojų atranka
1. Konkursas susideda iš dviejų etapų:
· Pirmas etapas – vietos lygmens nugalėtojų atranka:
Kiekvienoje iš 12 partnerių savivaldybių bus atrinkta iki trijų laimėjusių darbų (2 individualūs, 1 grupinis).
Atranką atliks Konkurso komitetai, kuriuos, remdamiesi bendrai sutartais kriterijais, paskirs partneriai iš Lenkijos, Švedijos, Danijos, Vokietijos ir Lietuvos.
· Antras etapas – geriausių darbų atranka tarptautiniu lygmeniu:
Projekto valdymo komitetas atrinks geriausius individualius ir grupinius darbus iš pirmojo etapo nugalėtojų.
Komisija bus sudaryta iš pagrindinio organizatoriaus, projekto vadovų ir projekto partnerių atstovų.

9. Prizai
1. Numatomi dviejų tipų prizai:
1.1. Pagrindiniai prizai laimėtojams, atrinktiems atitinkamose šalyse/savivaldybėse:
[bookmark: _GoBack]Kelionė į Briuselį arba Strasbūrą 2026 m. vasario / kovo mėn.: mažiausiai 4 dienų mokomasis vizitas Europos Sąjungos institucijose, susitikimai su Europos parlamento nariais ir jaunimo bei demokratijos klausimų ekspertais. Kelionė su suaugusiuoju iš Konkurso partnerės savivaldybės.
1.2. Apdovanojimai už geriausią individualų ir grupinį darbą:
· prizai, kurių vertė iki 300 Eur;
· projekto konsorciumo apdovanotų darbų pristatymas ir reklama penkiose partnerėse šalyse;
· dalyvavimas baigiamajame renginyje (Jaunimo vertybių dialogo forumo konkurso iškilmingas baigiamasis renginys), kurio metu bus pristatyti visi apdovanoti darbai (data ir vieta bus paskelbta vėliau, numatoma data – ne vėliau kaip 2026 m. kovo mėn.).

10. Autorinės teisės
1. Pateikdamas savo darbą, dalyvis patvirtina, kad jam priklauso visos pateikto filmo/animacijos autorių teisės ir kad jis nepažeidžia trečiųjų šalių teisių (ypač autorių teisių ir atvaizdų teisių).
2. Pateikdamas savo darbą, dalyvis suteikia Organizatoriui ir Projekto partneriams nemokamą, neišimtinę, nuolatinę darbo naudojimo teisę pasauliniu mastu viešinant projekto D-EFFECT veiklas ir Konkurso idėjas, ypač:
a) viešai dalinantis medžiaga internete,
b) pristatant projekto renginiuose ir susitikimuose,
c) naudojant reklaminėje medžiagoje, leidiniuose ir ataskaitose,
d) siunčiant žiniasklaidai informacijos ir reklamos tikslais.
3. Dalyvis sutinka su techniniu darbo redagavimu (pvz., subtitrų pridėjimu, projekto logotipais, sutrumpinimu, kokybės koregavimu), jei to reikia reklamai ir pristatymui.
4. Organizatorius neatsako už trečiųjų šalių pretenzijas, kylančias dėl neteisėto autorių teisių saugomos medžiagos ar vaizdų teisių naudojimo pateiktuose darbuose.
5. Grupinio darbo atveju, darbo pateikimas konkursui patvirtina, kad visi komandos nariai sutinka su šio skyriaus sąlygomis.

11. Konkurso tvarkaraštis
1. 2025 m. birželio 1 – lapkričio 15 d. – darbų pateikimas.
2. Iki 2025 m. lapkričio 30 d. – nugalėtojų atrinkimas, rezultatų skelbimas, dalyvių informavimas elektroniniu paštu.
3. 2026 m. vasario / kovo mėn. – nugalėtojų kelionė į Briuselį arba Strasbūrą.
4. Ne vėliau kaip 2026 m. vasario / kovo mėn. – baigiamasis renginys.

12. Baigiamosios nuostatos
1. Visus klausimus, neaptartus Taisyklėse, sprendžia Organizatorius.
2. Organizatorius pasilieka teisę keisti Taisykles.
